REGULAMIN III GRY TERENOWEJ

1. CELE IMPREZY

- aktywne wsparcie Schroniska dla zwierzat w Korabiewicach poprzez optate uczestnictwa w akcji i
uczestnictwo w akcji;

- promocja aktywnosci na §wiezym powietrzu,

- promocja zdrowego i sportowego trybu zycia,

- promocja adopcji psow i wolontariatu w schronisku

2. ORGANIZATORZY

Schronisko dla zwierzat w Korabiewicach

Korabiewice 11

96-330 Puszcza Marianska

oraz

Fundacja Miedzynarodowy Ruch na Rzecz Zwierzat — VIVA!

ul. Kaweczynska 16 lok 39

03-772 Warszawa

Kontakt z organizatorem:

- mailem: katarzyna.m@viva.home.pl

- telefonicznie: 502 555 516

3. TERMIN I MIEJSCE

IIT Gra terenowa odbedzie si¢ 19 kwietnia 2026 roku (niedziela) w godz. 11:00-15:00 na terenie Schroniska dla
zwierzat w Korabiewicach i w okolicy

UWAGA!

Od godz. 11 druzyny wyruszaja na trase.

Odbidr pakietow startowych odbywa si¢ w godzinach 10:15-10:50.

4. ZAPISY

Aby wziaé udziat w akcji nalezy zarejestrowaé sig na stronie Time-Sport.pl (link do strony: tu wpiszemy link
jak juz bedzie) i wnies¢ oplate.

6. ZASADY UCZESTNICTWA

W Grze terenowej mogg wzig¢ udziat druzyny (maksymalna liczba oséb w druzynie - 5) oraz osoby
indywidualnie. Kazdy z uczestnikdw dostanie numer startowy z nazwg druzyny i swoim imieniem. , Patronami”
druzyn bedga zwierzeta, podopieczni Schroniska w Korabiewicach. Wyboru zwierzat dokonuje Organizator. W
Grze terenowej moga wziag¢ udziat osoby petnoletnie oraz niepetnoletnie (dzieci). Odpowiedzialno$¢ za osoby
niepetnoletnie spoczywa na osobie dorostej, pod ktdrej opiekg sie znajduje. Na miejscu, podczas odbioru
pakietéw startowych, zawodnik petnoletni podpisuje zgode na przetwarzanie danych osobowych przez
Organizatora (,,Obowiazek informacyjny w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych — pelnoletni
uczestnik”). Jesli jest rodzicem lub opiekunem prawnym osoby niepetnoletniej, podpisuje rowniez zgode na
przetwarzanie danych osobowych osoby niepetnoletniej przez Organizatora (,,Obowiazek informacyjny w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych — niepelnoletni uczestnik™) oraz zgode¢ na udziat dziecka w Grze
terenowe;j.

Podczas Gry terenowej zawodnicy majg do pokonania 10 ustawionych na trasie punktéw kontrolnych.
Zadaniem Uczestnikow jest odpowiedzie¢ na przygotowane tam pytania/zagadki/zadania. Kazdy zestaw zadan
jest punktowany. Wygrywa druzyna, ktora zdobedzie najwiecej punktow.

Kazdy uczestnik otrzyma — poza numerem startowym — pakiet startowy z drobnymi upominkami od
Organizatora. Dla zwycigzcoOw przewidziano nagrody.

Gra terenowa nie jest impreza sportowa w tym sensie, ze nie wgrywa druzyna, ktora dotrze na met¢ pierwsza.
Czas pokonania dystansu nie odgrywa roli. Druzyny powinny jednak znalez¢ si¢ na mecie do godz. 14. Jest to
zwigzane z godzinami i harmonogramem pracy Schroniska.

Na podium stang druzyny, ktore zgromadza najwigcej punktow w trakcie zaliczania kolejnych etapoéw na trasie.
Uwaga! Druzyny NIE WYRUSZAIJA na tras¢ jednoczesnie. Chodzi o to, by przy poszczegolnych punktach nie
tworzyly si¢ kolejki.

O kolejnosci wyruszenia na tras¢ zdecyduje losowanie przed rozpoczeciem Gry terenowej. Wtedy rowniez
startujace druzyny dowiedzg si¢, od ktorego punktu powinny zaczaé zabawe.

7. REJESTRACJA

* Zgloszen mozna dokonywac¢ drogg elektroniczng na stronie Time-Sport.pl

* Aby zapisa¢ si¢ nalezy zatozy¢ konto uczestnika, zalogowac sig¢, klikna¢ ,,zapisz si¢” i uzupetniajac dodatkowe
dane.
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* Za przekazanie w trakcie rejestracji prawidtowego adresu e-mail oraz numeru telefonu, stuzacych do
komunikacji z uczestnikiem oraz pozostatych danych (imig, nazwisko, klub, miasto, data urodzenia) odpowiada
uczestnik zawodow.

* Po zarejestrowaniu zgloszenia dane uczestnika (imi¢, nazwisko, miasto oraz klub) zostang automatycznie
opublikowane na liscie startowej na stronie Time-Sport.pl w zaktadce Listy startowe.

* Liczone jest wylacznie pelne zgloszenie oraz wplata wpisowego na wskazane w niniejszym regulaminie i na
stronie zawoddw konto. Potwierdzeniem rejestracji jest pojawienie si¢ zawodnika na li§cie startowej na stronie
Time-Sport.pl, a takze wiadomos$¢ wystana na adres e-mail podany w czasie rejestracji.

* Prosimy przy zapisach zwroci¢ uwage na uzupelnienie nazwy druzyny, dotyczy to rowniez niepetnoletniego
uczestnika. Dzigki temu bedziemy mogli wlasciwie przygotowaé numery startowe dla wszystkich cztonkow
zgloszonych druzyn.

9. OPLATY STARTOWE

Wysokos¢ optaty startowe;:

- 70 zt — osoba dorosta

- 50 zt — dzieci w wieku 15-17

- 30 zt — dzieci w wieku 7-14 lat

- 10 zt - dzieci do 7 roku zycia

10. SPOSOB OPLATY

Optaty mozna dokona¢ za posrednictwem systemu DOTPAY znajdujacego przy formularzu zapisow. Po
dokonaniu platnosci zawodnik otrzymuje maila potwierdzajacego poprawne zaksiegowanie optaty. W przypadku
problemdéw z platnosciami prosimy o kontakt: poczta@time-sport.pl

11. FAKTURY

Z powodow formalnych, nie wystawiamy faktur za udzial w imprezie.

11. UWAGI KONCOWE

Gra terenowa rozgrywana bedzie na terenie schroniska i w okolicy. Sa to tereny wiejskie (lasy, taki). W zwiazku
z zagrozeniem kleszczami, zalecamy zabra¢ ze soba na imprez¢ srodki przeciwkleszczowe oraz spryskac sie
nimi przed rozpocze¢ciem imprezy. Zalecamy rowniez dopasowac ubior tak, by chronit przed kleszczami.

Na terenach, na ktorych odbywa si¢ Gra terenowa, moga wystgpowaé nierownosci terenu, dziury, lezace gatgzie,
wystajace korzenie itp. Zalecamy dopasowanie obuwia i stroju do warunkéw (réwniez pogodowych) a takze
tempa marszu/spaceru, tak by unikna¢ wypadkow. Z uwagi na specyfike terenu poruszanie si¢ z wozkiem z
dzieckiem moze by¢ trudne.

12. INFORMACJE DODATKOWE

W dniu Gry terenowej bgdzie rowniez mozliwo$¢ zwiedzania schroniska. Godziny wycieczek zostang podane w
trakcie trwania zabawy.



