
    REGULAMIN III GRY TERENOWEJ 

 

1. CELE IMPREZY 

- aktywne wsparcie Schroniska dla zwierząt w Korabiewicach poprzez opłatę uczestnictwa w akcji i 

uczestnictwo w akcji;  

- promocja aktywności na świeżym powietrzu, 

- promocja zdrowego i sportowego trybu życia,  

- promocja adopcji psów i wolontariatu w schronisku 

2. ORGANIZATORZY 

Schronisko dla zwierząt w Korabiewicach 

Korabiewice 11 

96-330 Puszcza Mariańska  

oraz  

Fundacja Międzynarodowy Ruch na Rzecz Zwierząt – VIVA! 

ul. Kawęczyńska 16 lok 39 

03-772 Warszawa 

Kontakt z organizatorem:  

- mailem: katarzyna.m@viva.home.pl 

- telefonicznie: 502 555 516  

3. TERMIN I MIEJSCE 

III Gra terenowa odbędzie się 19 kwietnia 2026 roku (niedziela) w godz. 11:00-15:00 na terenie Schroniska dla 

zwierząt w Korabiewicach i w okolicy  

UWAGA!  

Od godz. 11 drużyny wyruszają na trasę. 

Odbiór pakietów startowych odbywa się w godzinach 10:15-10:50. 

4. ZAPISY 

Aby wziąć udział w akcji należy zarejestrować się na stronie Time-Sport.pl (link do strony: tu wpiszemy link 

jak już będzie)  i wnieść opłatę.  

6. ZASADY UCZESTNICTWA  

W Grze terenowej mogą wziąć udział drużyny (maksymalna liczba osób w drużynie - 5) oraz osoby 
indywidualnie. Każdy z uczestników dostanie numer startowy z nazwą drużyny i swoim imieniem. „Patronami” 
drużyn będą zwierzęta, podopieczni Schroniska w Korabiewicach. Wyboru zwierząt dokonuje Organizator. W 
Grze terenowej mogą wziąć udział osoby pełnoletnie oraz niepełnoletnie (dzieci). Odpowiedzialność za osoby 
niepełnoletnie spoczywa na osobie dorosłej, pod której opieką się znajduje. Na miejscu, podczas odbioru 
pakietów startowych, zawodnik pełnoletni podpisuje zgodę na przetwarzanie danych osobowych przez 
Organizatora („Obowiązek informacyjny w związku z przetwarzaniem danych osobowych – pełnoletni 

uczestnik”).  Jeśli jest rodzicem lub opiekunem prawnym osoby niepełnoletniej, podpisuje również zgodę na 
przetwarzanie danych osobowych osoby niepełnoletniej przez Organizatora („Obowiązek informacyjny w 

związku z przetwarzaniem danych osobowych – niepełnoletni uczestnik”) oraz zgodę na udział dziecka w Grze 

terenowej.  

Podczas Gry terenowej zawodnicy mają do pokonania 10 ustawionych na trasie punktów kontrolnych.  

Zadaniem Uczestników jest odpowiedzieć na przygotowane tam pytania/zagadki/zadania. Każdy zestaw zadań 

jest punktowany. Wygrywa drużyna, która zdobędzie najwięcej punktów.  

Każdy uczestnik otrzyma – poza numerem startowym – pakiet startowy z drobnymi upominkami od 

Organizatora. Dla zwycięzców przewidziano nagrody.  

Gra terenowa nie jest imprezą sportową w tym sensie, że nie wgrywa drużyna, która dotrze na metę pierwsza. 

Czas pokonania dystansu nie odgrywa roli. Drużyny powinny jednak znaleźć się na mecie do godz. 14. Jest to 

związane z godzinami i harmonogramem pracy Schroniska.  

Na podium staną drużyny, które zgromadzą najwięcej punktów w trakcie zaliczania kolejnych etapów na trasie.  

Uwaga! Drużyny NIE WYRUSZAJĄ na trasę jednocześnie. Chodzi o to, by przy poszczególnych punktach nie 

tworzyły się kolejki. 

O kolejności wyruszenia na trasę zdecyduje losowanie przed rozpoczęciem Gry terenowej. Wtedy również 

startujące drużyny dowiedzą się, od którego punktu powinny zacząć zabawę.  

7. REJESTRACJA  

* Zgłoszeń można dokonywać drogą elektroniczną na stronie Time-Sport.pl 

* Aby zapisać się należy założyć konto uczestnika, zalogować się, kliknąć „zapisz się” i uzupełniając dodatkowe 

dane. 

mailto:katarzyna.m@viva.home.pl
http://www.bit.ly/druga-gra-terenowa?fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAAR73evzfPeou7hm6696k_kd9D3KYF2Xsd5mcnX1tcvWePDlO8AyQSJqVMmC94g_aem_K_nX1rX_5IUZEu52FMjVZA


* Za przekazanie w trakcie rejestracji prawidłowego adresu e-mail oraz numeru telefonu, służących do 

komunikacji z uczestnikiem oraz pozostałych danych (imię, nazwisko, klub, miasto, data urodzenia) odpowiada 

uczestnik zawodów. 

* Po zarejestrowaniu zgłoszenia dane uczestnika (imię, nazwisko, miasto oraz klub) zostaną automatycznie 

opublikowane na liście startowej na stronie Time-Sport.pl w zakładce Listy startowe. 

* Liczone jest wyłącznie pełne zgłoszenie oraz wpłata wpisowego na wskazane w niniejszym regulaminie i na 

stronie zawodów konto. Potwierdzeniem rejestracji jest pojawienie się zawodnika na liście startowej na stronie 

Time-Sport.pl, a także wiadomość wysłana na adres e-mail podany w czasie rejestracji. 

* Prosimy przy zapisach zwrócić uwagę na uzupełnienie nazwy drużyny, dotyczy to również niepełnoletniego 

uczestnika. Dzięki temu będziemy mogli właściwie przygotować numery startowe dla wszystkich członków 

zgłoszonych drużyń.  

9. OPŁATY STARTOWE 

Wysokość opłaty startowej: 

- 70 zł – osoba dorosła 

- 50 zł – dzieci w wieku 15-17 

- 30 zł – dzieci w wieku 7-14 lat  

- 10 zł - dzieci do 7 roku życia  

10. SPOSÓB OPŁATY 

Opłaty można dokonać za pośrednictwem systemu DOTPAY znajdującego przy formularzu zapisów. Po 

dokonaniu płatności zawodnik otrzymuje maila potwierdzającego poprawne zaksięgowanie opłaty. W przypadku 

problemów z płatnościami prosimy o kontakt: poczta@time-sport.pl 

11. FAKTURY 

Z powodów formalnych, nie wystawiamy faktur za udział w imprezie. 
11. UWAGI KOŃCOWE 

Gra terenowa rozgrywana będzie na terenie schroniska i w okolicy. Są to tereny wiejskie (lasy, łąki). W związku 

z zagrożeniem kleszczami, zalecamy zabrać ze sobą na imprezę środki przeciwkleszczowe oraz spryskać się 

nimi przed rozpoczęciem imprezy. Zalecamy również dopasować ubiór tak, by chronił przed kleszczami.  

Na terenach, na których odbywa się Gra terenowa, mogą występować nierówności terenu, dziury, leżące gałęzie, 

wystające korzenie itp. Zalecamy dopasowanie obuwia i stroju do warunków (również pogodowych) a także 

tempa marszu/spaceru, tak by uniknąć wypadków. Z uwagi na specyfikę terenu poruszanie się z wózkiem z 

dzieckiem może być trudne.  

12. INFORMACJE DODATKOWE 

W dniu Gry terenowej będzie również możliwość zwiedzania schroniska. Godziny wycieczek zostaną podane w 

trakcie trwania zabawy. 


