REGULAMIN GRY TERENOWE)]

» Tajemnica Nadziei - Sladami Leénego Kapelana”

§1. Postanowienia ogodlne

1.
2.

Organizatorem gry terenowej jest Fundacja Odkrywamy Talenty.
Gra ma charakter edukacyjno-historyczny i odbywa sie na terenie Lasow Koztowieckich w dniu wskazanym przez
organizatora w informatorze dotyczacym wydarzenia.

. Celem gry jest popularyzacja wiedzy o zyciu bt. kard. Stefana Wyszynskiego oraz integracja lokalnej spotecznosci.

8§2. Uczestnictwo

. W grze biorg udziat zespoty (Patrole) liczace od 3 do 7 oséb.
. Kazdy Patrol musi posiada¢ petnoletniego Opiekuna (Dowddce), ktéry bierze petnga odpowiedzialnos¢ za

bezpieczenstwo cztonkdw swojej grupy.

. Warunkiem udziatu w Grze jest wczesniejsza rejestracja (dokonanie zgtoszenia), uiszczenie optaty startowej oraz

potwierdzenie obecnosci
w dniu odbywania sie wydarzenia na m.in 30 minut przed startem.
Optata za udziat nie podlega zwrotowi W przypadku rezygnacji uczestnika

z udziatu w Grze.



§3. Zasady bezpieczenstwa

1.
2.

Gra odbywa sie w warunkach lesnych - w przestrzeni publicznej.
Uczestnicy zobowigzani sgq do noszenia odpowiedniego obuwia i odziezy dostosowanej do panujacych w tym dniu
warunkow pogodowych.

. Zgtoszenie do udziatu w grze jest zarazem ztozeniem o$wiadczenia

o braku przeciwskazan zdrowotnych oséb zgtaszanych oraz potwierdzeniem wyrazenia zgody przez opiekunéw
prawnych na udziat oséb nieletnich (jesli w patrolu sg dzieci, a Dowddca nie jest ich rodzicem, ani opiekunem
prawnym).

Kategorycznie zabrania sie:

o Oddalania od wyznaczonych $ciezek i trasy gry oraz wchodzenia do wody i na tereny podmokie.

Spozywania alkoholu, palenia tytoniu i stosowania innych uzywek.

Uzywania otwartego ognia poza miejscem wyznaczonym na ognisko koncowe.

Niszczenia roslinnosci i niepokojenia dzikich zwierzat.

Wchodzenia na drogi bez sprawdzenia, czy nie koliduje to z ruchem innych oséb przebywajacych na rekreacji.

o O O O

. W razie wypadku Dowddca patrolu ma obowigzek natychmiast skontaktowac sie z Organizatorem, telefonicznie lub

poprzez animatorow na punktach kontrolnych, a w sytuacji wyjatkowej wezwa¢ pomoc poprzez numer alarmowy
podany w ,Paszporcie uciekiniera”.

84. Przebieg gry

. Patrole startujg w odstepach czasowych wyznaczonych przez Organizatora.
. Zwyciestwo w grze zalezy od liczby zdobytych punktéw na stacjach (czas przejscia jest drugorzedny, liczy sie jakos¢

wykonania zadan). Jednakze
w przypadku uzyskania takiej samej liczby punktdw przez zespoty do wytonienia zwyciezcy brany bedzie czas
przebycia trasy. Liczy sie czas przekroczenia mety przez wszystkich cztonkdw zespotu.

. Decyzje animatoréw na stacjach sg ostateczne i nie podlegaja dyskusiji.

§5. Ochrona przyrody i porzadek

1.

Lasy Koztowieckie to wspdlne dobro. Wszystkie $mieci wyprodukowane przez Patrol nalezy zabrac¢ ze sobg lub wyrzuci¢
do koszy w bazie startowej.



2. Uczestnicy zobowigzani sq do zachowania ciszy, aby nie ptoszy¢ zwierzat
i nie zaktécac¢ spokoju innym uzytkownikom lasu.

§6. Odpowiedzialnos¢ i wizerunek

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zgubione lub zniszczone przez uczestnikdw podczas gry.

2. Organizator nie ubezpiecza uczestnikow od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw lub innych zdarzehn (zaleca sie
posiadanie wtasnego ubezpieczenia NNW).

3. Udziat w grze jest réwnoznaczny z wyrazeniem zgody na wykorzystanie zdje¢ i nagran z wizerunkiem uczestnikéw w
celach promocyjnych wydarzenia.

4. Administratorem danych osobowych jest organizator gry terenowej. Podane w formularzu zgtoszenia dane osobowe
(poddane pseudonimizacji
i anonimizacji) potrzebne na zorganizowanie Gry Terenowej bedg przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji
wydarzenia.

§7. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania gry w przypadku ekstremalnie trudnych warunkéw pogodowych (np.
wichury, gwattowne burze).
2. Nieznajomosc¢ regulaminu nie zwalnia z jego przestrzegania.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu, o czym poinformuje uczestnikdw najpdzniej przed
startem gry. Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do Organizatora.
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